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GeoGebraGeoGebra的簡介的簡介

Geometry Geometry + + AlgebraAlgebra

奧地利的年輕數學教授奧地利的年輕數學教授 Markus Markus HohenwarterHohenwarter，於，於
20012001年在年在 University of SalzburgUniversity of Salzburg開始發展此軟體開始發展此軟體
，後來陸續在美國，後來陸續在美國 Florida Atlantic UniversityFlorida Atlantic University, , 
20062006––20082008與與 Florida State UniversityFlorida State University, , 20082008––20092009
持續研發此案，目前馬可仕與此專案已移回奧地持續研發此案，目前馬可仕與此專案已移回奧地
利的利的 University of University of LinzLinz，並擁有一個人數眾多的，並擁有一個人數眾多的跨跨
國開發團隊國開發團隊，與無數協助翻譯成各國語言的翻譯，與無數協助翻譯成各國語言的翻譯
志工志工 。。



GeoGebra5.0 BetaGeoGebra5.0 Beta版下載點版下載點版下載點版下載點版下載點版下載點版下載點版下載點

http://download.geogebra.org/installers/5.0/http://download.geogebra.org/installers/5.0/



平移平移平移平移平移平移平移平移

1)1) 點的平移點的平移

2)2) 多邊形的平移多邊形的平移

3)3) 正多面體的平移：以正四面體為例正多面體的平移：以正四面體為例



旋轉旋轉

1)1) 點的旋轉點的旋轉

2)2) 正多邊形的旋轉正多邊形的旋轉

3)3) 空間中點的旋轉空間中點的旋轉



正多面體的建構正多面體的建構正多面體的建構正多面體的建構正多面體的建構正多面體的建構正多面體的建構正多面體的建構

1)1) 座標式轉向量式座標式轉向量式

2)2) 正四面體的建構正四面體的建構

3)3) 正六面體的建構正六面體的建構

4)4) 正八面體的建構正八面體的建構

5)5) 正十二面體的建構正十二面體的建構

6)6) 正二十面體的建構正二十面體的建構



虛擬虛擬虛擬虛擬虛擬虛擬虛擬虛擬3D3D座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構

1)1) 做角度滑竿做角度滑竿αα,0,0°°到到360360°°，增量，增量0.10.1°°
2)2) 做角度滑竿做角度滑竿ββ,0,0°°到到360360°°，增量，增量0.10.1°°
3)3) 取為空間座標系的原點，並建立標籤取為空間座標系的原點，並建立標籤

4)4) 作點作點X_{unitX_{unit}=}=O+(cos(O+(cos(αα),sin(),sin(αα)cos()cos(ββ))))
5)5) 作點作點Y_{unitY_{unit}=O+(}=O+(--sin(sin(αα),cos(),cos(αα)cos()cos(ββ))))
6)6) 作點作點Z_{unitZ_{unit}=O+(0,sin(}=O+(0,sin(ββ))))
7)7) 作向量作向量u=u=Vector[O,X_{unitVector[O,X_{unit}]}]
8)8) 作向量作向量v=v=Vector[O,Y_{unitVector[O,Y_{unit}]}]
9)9) 作向量作向量w=w=Vector[O,Z_{unitVector[O,Z_{unit}]}]



虛擬虛擬虛擬虛擬虛擬虛擬虛擬虛擬3D3D座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構座標架的建構

10)10)作數值滑竿作數值滑竿LL，範圍為，範圍為11至至55，增量為，增量為11

11)11)作向量作向量uuuu==Vector[OVector[O--L*L*u,O+Lu,O+L*u]*u]

12)12)作向量作向量vv=vv=Vector[OVector[O--L*L*v,O+Lv,O+L*v]*v]

13)13)作向量作向量wwww==Vector[OVector[O--L*L*w,O+Lw,O+L*w]*w]

14)14)插入文字插入文字xx，位置，位置O+L uO+L u

15)15)插入文字插入文字yy，位置，位置O+L vO+L v

16)16)插入文字插入文字zz，位置，位置O+L wO+L w

17)17)作多邊形作多邊形Polygon[O+LPolygon[O+L u+Lu+L v,Ov,O--L L u+Lu+L v,Ov,O--L uL u--L L 
v,O+Lv,O+L uu--L v]L v]

18)18)勾選框：單位向量勾選框：單位向量, , 座標軸座標軸 ,,xyxy平面平面



空間物件實例製作空間物件實例製作空間物件實例製作空間物件實例製作空間物件實例製作空間物件實例製作空間物件實例製作空間物件實例製作



GeoGebraGeoGebra的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列

alt-l -> lambdaalt-a -> alpha

alt-i -> constant representing 
sqrt(-1)alt-. -> greater than or equal

alt-u -> infinityalt-, -> less than or equal

alt-g -> gammaalt-> -> greater than or equal

alt-f -> phialt-< -> less than or equal

alt-e -> Euler ealt-- -> superscript minus

alt-d -> deltaalt-+ -> plus or minus

alt-b -> betaalt-= -> not equals



GeoGebraGeoGebra的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列的快捷列

alt-9 -> to the power of 9alt-1 -> to the power of 1

alt-8 -> to the power of 8alt-0 -> to the power of 0

alt-7 -> to the power of 7alt-w -> omega

alt-6 -> to the power of 6alt-t -> theta

alt-5 -> to the power of 5alt-s -> sigma

alt-4 -> to the power of 4alt-p -> pi

alt-3 -> to the power of 3alt-o -> degree sign

alt-2 -> to the power of 2alt-m -> mu



GeogebraGeogebra的代數輸入的代數輸入的代數輸入的代數輸入的代數輸入的代數輸入的代數輸入的代數輸入



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令高中數學常使用的代數指令



使用使用使用使用使用使用使用使用GeoGebraGeoGebra設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動

輕鬆上手的單元輕鬆上手的單元

1.1.多項式多項式

2.2.指數與對數指數與對數

3.3.三角函數三角函數

4.4.圓錐曲線圓錐曲線

5.5.微積分微積分



使用使用使用使用使用使用使用使用GeoGebraGeoGebra設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動設計教學單元活動

較不易設計的單元較不易設計的單元

1.1. 排列與組合排列與組合

2.2. 機率與統計機率與統計

3.3. 數列與級數數列與級數

4.4. 空間概念空間概念

5.5. 空間向量空間向量

6.6. 矩陣與行列式矩陣與行列式

7.7. 三角測量三角測量



BlueBlue’’ s Skylines Skyline w2.tpsh.tp.edu.tw/math0128/index.htmw2.tpsh.tp.edu.tw/math0128/index.htm
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